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B JohannesHeidenhain EXPERTEN PAKETE (fFE|W|”|g wahlbar)

V'S ¢ Gymnasium

|
KREATIVPAKET
FORSCHERPAKET SPORTPAKET
Ziele:
Spielerisches Kennenlernen wissenschaftlicher ) . Forderung wesentlicher Fahigkeiten wie
Denk- und Arbeitsweisen anhand spannender » Sportbegeisterung erhalten und fordern Selbstkompetenz, soziale und kommunikative
Projekte Kompetenz

Starkung des Interesses an den MINT-Fdchern BTSN [aisr R e g R U

(Mathematik, Informatik, Naturwissenschaften Schulung von Asthetischer Bildung, Unterstiitzung
und Technik), ’ » Kennenlernen von Sportarten iiber die kreativen Denkens und Férderung der
Basissportarten hinaus Experimentierbereitschaft

Facheriibergreifendes Lernen lber die Lehrpldne
hinaus

Organisation:

= Besondere Gestaltung der 3./4. Sportstunde in Klasse 5

Zusatzlich zum Natur und Technik-Unterricht in einer gemeinsamen Gruppe mit anderen :i]resatllv:;%pilztsslde (14-tagig) am Nachmittag
erhalten die Schiilerinnen und Schiiler in der 5. sportbegeisterten Schilerinnen und Schiilern ) )
und 6. Klasse eine Forscherdoppelstunde (14- ) ; ) B _
tagig) am Nachmittag. Dabei werden verschiedene » Im Sportpaket wird koedukativ unterrichtet Jungen und Durchfiihrung von Theaterprojekten
Projekte aus den MINT-Fichern durchgefiihrt Madchen gemeinsam)
= Besondere Angebote in Klasse 5 und 6 mit Schwerpunkt Erfahrungen machen in Konzeption und

Die Bildung kleiner Gruppen ermdglicht

. . . . . i i i Umsetzung von Bihnenbildern
optimale Bedingungen fiir praktisches Arbeiten neue Sportarten (Unterricht kann blockweise erteilt 9

werden) liber den reguldren Sportunterricht hinaus
In den Uber den reguldren Unterricht hinausgehenden
Angeboten gibt es keine Priifungen und Noten

. i B B Spannende, kreative Kunstprojekte
" Es konnen Zusatzkosten entstehen (z.B. Leihgebuhr fir

spezielle Sportausriistungen)



